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interaktivne
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GRAFICKO
OBLIKOVANJE
(GODISNJAK)

Graficki dizajn predstavlija bitan segment studijskog programa Grafickog
inZenjerstva i dizajna. Dizajn sam po sebi nije stvaranje lepote; lepota dolazi od
izbora, afiniteta, integracije. Nekada je prva asocijacija na rec dizajn kao na
pojam koji definiSe kako nesto izgleda. Medutim, ako se zade malo dublje, onda
je jasnije da dizajn u velikoj meri definisSe i funkcionalnost. U okviru ove
interaktivne prezentacije polaznicima ce biti predstavljeni tokovi izrade jednog
grafickog proizvoda od razvoja same ideje, sa estetskog i funkcionalnog
stanoviSta, te nacina realizacije iste i na kraju izrade, odnosno Stampe,
primenom digitalne tehnike. Kroz aktivno uce3ce, polaznici se uvode u svet
grafickog oblikovanja.

APLIKACIJA
DIZAINERSKIH
RESENJA

Adekvatna primena dizajnerskog reSenja na razlicitim podlogama za Stampu
utiCe kako na estetsku tako i funkcionalnu komponentu krajnjeg proizvoda.
Tehnicki zahtevi koji su definisani tehnikom Stampe i kasnijim operacijama nad
odStampanim materijalom kao i krajnjom upotrebnom funkcijom proizvoda
mogu uticati na razvoj samog dizajnerskog reSenja. U okviru ove interaktivne
prezentacije polaznicima Ce biti predstavljena primena dizajnerskog resenja na
tekstilnom i ambalaznom prizvodu. Pri tome ¢e polaznici imati priliku da se
upoznaju sa sito tehnikom Stampe (Stampa majica) i uzmu aktivno ucesce u
njoj. Drugi segment prezentacije stavice akcenat na ambalazne proizvode gde
¢e se na plastiCan nacin i uz aktivno uceSce polaznika prikazati razvojni put
jednog ambalaznog proizvoda - od razrade ideje, preko njene realizacije
primenom odgovarajuceg softvera (EngView Package Designer) kroz izradu
crteza kutije i 3D prikaza strukturnog dizajna kutije, do izrade prototipa
primenom digitalne tehnike Stampe i izrezivanja na masini (ARISTOMAT 1317).



Kako bi svet grafickog oblikovanja, tehnologije i
inZenjerstva pribliZili buducim studentima, Departman
za Graficko inZenjerstvo i dizajn organizuje interaktivne
prezentacije sa razliitim tematskim sadrzajem.

3D DIZAIN I PRIMENA
U KOMPJUTERSKIM
IGRICAMA

Studijski program Grafickog inZenjerstva i dizajna obuhvata i predmete koji su
primarno orijentisani na 3D modelovanje. Osnove prostornog dizajna, Prostorni
dizajn, Industriski dizajn, Dizajn karaktera i pokreta ili Dizajn kompjuterskih
igara ne mogu biti realizovani bez poznavanja adekvatnih softvera za
realizaciju 3D modela. Primena znanja stecenih u ovoj oblasti, u sinergiji sa
znanjima stecenim na drugim predmetima omogucavaju studentima uspesno
realizovanje zahteva iz oblasti 3D modelovanja. U okviru ove prezentacije
polaznici ¢e imati priliku da se upoznaju sa razliitim oblastima primene
znanja iz 3D modelovanja sa akcentom njihove primene u oblasti izrade
kompjuterskih igrica.



IR

Kroz kreativan pristup ucesnici sti€u detaljan uvid u tematsku oblast
koja se obraduje i uzimaju aktivno ucesce u njoj. Radionice se odrzavaju
prema unapred definisanom rasporedu u mesecu martu i aprilu.
Prijavljivanje kao i raspored odrZzavanja radionica mozete pronaci

na nasoj facebook stranici.

U sklopu svake radionice ucesnici ¢e imati priliku da se upoznaju sa opremom GRID laboratorije i detaljno
informisSu o oblastima izu€avanja kao i o predmetima koji se pohadaju u okviru studijskog programa.

dedijer@uns.ac.rs

irma@uns.acrs n facebook.com/departmangrid



